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Nazwa aplikacji:

Monsters by Tinybop, - i0S

Cel gtéwny zajeé:

e uczen, przy uzyciu aplikacji Monsters by Tinybop tworzy galerie swoich
trzech najwiekszych strachow, rozwijajgc wyobraznie oraz tworcze
myslenie;

Dziecko:

wie, czym jest strach oraz potrafi uzasadnic¢ jego przydatnosé;

zna metody radzenia sobie ze strachem;

staje w obliczu sytuacji sprzyjajacych rozpoznawaniu, przezywaniu i
wyrazaniu emocji strachu;

potrafi odnalezé, nazwac i wyobrazic sobie swéj lek;

ksztattuje umiejetnosé oswajania strachu przez zréwnowazenie napiecia
emocjonalnego;

e przy uzyciu aplikacji dodaje rézne elementy graficzne, przesuwa, powieksza i
zmniejsza, obraca, edytuje kolor sktadajqgc wszystko na jedng ostatecznq
calosé;

e wizualizujgc strach, potrafi o nim opowiedzie¢ (werbalizuje emocje zwigzane
Z przezywaniem leku);
wzbogaca zasob stownictwa;
prezentuje wyobrazenie swojego strachu koledze lub kolezance z klasy;
potrafi dobraé cechy charakteru odpowiednie dla wybranego przez siebie
leku;



e buduje zaufanie i poczucia bezpieczenstwa.

Wykorzystywane narzedzia:

iPady,

aplikacja: Monsters by Tinytop
aplikacja dydaktyczna: Pan Tablet,
animacja tematyczna.

Formy pracy:
e praca indywidualna z aplikacjg;

Metody pracy:

e poszukujqca (aplikacja dydaktyczna);
e podajgca (wyjasnienia w czesci filmowej);

* “PP” - Nowa podstawa programowa z dn. 24 lutego 2017r.



