
KARTA NAUCZYCIELA
Temat lekcji: W pracowni artysty - malarza...

Nazwa aplikacji:
Little Big Artist - iOS, Android

Cel główny zajęć:

● poznaje światowej sławy artystów malarzy i typowy dla nich sposób
tworzenia;

Dziecko:

● poznaje nazwiska wielkich malarzy współczesnych (m.in. P. Picasso, van
Gogh);

● poznaje cechy twórczości i stylu znanych malarzy;
● poznaje gatunki  malarskie (pejzaż, portret, martwa natura, abstrakcja);
● z pomocą aplikacji tworzy obrazy w konwencji znanego artysty;
● rozwija wyobraźnię twórczą;
● kształtuje umiejętności rozróżniania  prawej i lewej strony ciała;
● rozbudza wrażliwość estetyczną;
● czerpie radość z tworzenia;



Podstawa programowa:

● Tworzenie sytuacji edukacyjnych budujących wrażliwość dziecka, w tym
wrażliwość estetyczną, w odniesieniu do wielu sfer aktywności człowieka:
mowy, zachowania, ruchu, środowiska, ubioru, muzyki, tańca, śpiewu,
teatru, plastyki.

● wyraża swoje rozumienie świata, zjawisk i rzeczy znajdujących się w bliskim
otoczeniu za pomocą komunikatów pozawerbalnych: tańca, intencjonalnego
ruchu, gestów, impresji plastycznych, technicznych, teatralnych,
mimicznych, konstrukcji i modeli z tworzyw i materiału naturalnego; (IV.1)

● podejmuje samodzielną aktywność poznawczą np. oglądanie książek,
zagospodarowywanie przestrzeni własnymi pomysłami konstrukcyjnymi,
korzystanie z nowoczesnej technologii itd.; (IV.19)

Wykorzystywane narzędzia:

● iPady,
● aplikacja: Little Big Artist,
● aplikacja dydaktyczna: Pan Tablet,
● animacja tematyczna.

Formy pracy:
● praca indywidualna z aplikacją;

Metody pracy:

● poszukująca (aplikacja dydaktyczna);
● podająca (wyjaśnienia w części filmowej).


