KARTA NAUCZYCIELA

Temat lekcji: W pracowni artysty - malarza...

Nazwa aplikaciji:
Little Big Artist - i0S, Android

Cel gtéwny zajeé:

e poznaje $wiatowej stawy artystow malarzy i typowy dla nich sposob
tworzenia;

Dziecko:

e poznaje nazwiska wielkich malarzy wspoétczesnych (m.in. P. Picasso, van
Gogh);

e poznaje cechy tworczosci i stylu znanych malarzy;

e poznaje gatunki malarskie (pejzaz, portret, martwa natura, abstrakcja);

e zpomocgq aplikacji tworzy obrazy w konwencji znanego artysty;

e rozwija wyobraznie tworczg;

e ksztaltuje umiejetnosci rozrézniania prawej i lewej strony ciata;

e rozbudza wrazliwosc¢ estetyczng;

e czerpie rado$¢ z tworzenia;



Podstawa programowa:

Tworzenie sytuacji edukacyjnych budujqgcych wrazliwosé dziecka, w tym
wrazliwos¢ estetyczng, w odniesieniu do wielu sfer aktywnosci cztowieka:
mowy, zachowania, ruchu, srodowiska, ubioru, muzyki, tanca, $piewu,
teatru, plastyki.

wyraza swoje rozumienie $wiata, zjawisk i rzeczy znajdujgcych sie w bliskim
otoczeniu za pomocq komunikatow pozawerbalnych: tanca, intencjonalnego
ruchu, gestow, impresji plastycznych, technicznych, teatralnych,
mimicznych, konstrukcji i modeli z tworzyw i materiatu naturalnego; (IV.1)
podejmuje samodzielng aktywnos¢ poznawczq np. oglgdanie ksigzek,
zagospodarowywanie przestrzeni wtasnymi pomystami konstrukcyjnymi,
korzystanie z nowoczesnej technologii itd.; (IV.19)

Wykorzystywane narzedzia:

iPady,

aplikacja: Little Big Artist,
aplikacja dydaktyczna: Pan Tablet,
animacja tematyczna.

Formy pracy:

praca indywidualna z aplikacjg;

Metody pracy:

poszukujqca (aplikacja dydaktyczna);
podajqca (wyjasnienia w czesci filmowej).



