KARTA NAUCZYCIELA
Temat lekcji: Tajemniczy otéwek.Ksztalty i figury.

@l

Nazwa aplikacji:
Artie's Magic Pencil - iOS, Android

Cel gtéwny zajeé:
e Rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych oraz ksztattowanie
intuicji geometrycznej.
e Edukacja matematyczna - osiggniecia w zakresie rozumienia pojeé¢
geometrycznych.
e Edukacja plastyczna - osiggniecia w zakresie percepcji wizualnej, obserwacji
i doswiadczen.

Dziecko:
e rozpoznaje — w naturalnym otoczeniu i na rysunkach - figury geometryczne:
prostokgt, kwadrat, tréjkat, koto;

dostrzega cechy wspélne i rézniqce figury geometryczne;

e zpomocgq aplikacji Artie's Magic Pencil rozwija swojg wiedze z zakresu figur
geometrycznych;

e okresla w swoim otoczeniu kompozycje obiektow i zjawisk

e wuyroéznia w obrazkach, ilustracjach, na fotografiach:

o ksztalty obiektow — nadaje im nazwe i znaczenie, podaje czesci
sktadowe,



o wielkoscii proporcje, potozenie obiektow i elementéw ztozonych,
roznice i podobienstwa w wyglgdzie tego samego przedmiotu w
zaleznosci od potozenia i zmiany stanowiska osoby patrzqcej na obiekt

Wykorzystywane narzedzia:

e iPady;

e aplikacja: Artie's Magic Pencil;

e aplikacja dydaktyczna: Pan Tablet,
e animacja tematyczna.

Formy pracy:
e pracaindywidualna z aplikacjg;

Metody pracy:
e poszukujqca (aplikacja dydaktyczna);
e podajqca (wyjasnienia w czesci filmowej);

Opis fabuty:

Kredkolandia od wielu tygodni jest niszczona przez ztego smoka i nikt nie
potrafi znalez¢ sposobu na uratowanie krainy. Utalentowany mtody rysownik -
Artur bardzo chce pomadc swojej krainie. Szuka uparcie rozwigzania w ksigzkach. Z
pomocq przychodzi mu Pan Tablet, ktéry podpowiada, by wykorzystal swoj
plastyczny talent, zdobyt na Wzgoérzu Ot6wkowym magiczny otéwek i odrysowat
zniszczone miasto. Z pomocg w odbudowie Kredkolandii przychodzq uczniowie,
ktorzy rozwijajq swoje umiejetnosci z obszaru geometrii i powtarzajq wiedze o
figurach i ksztattach.



