Nazwa aplikaciji:
Pango Musical March - Android

Cele gtéwne zajeé:

e stwarzanie sytuacji sprzyjajgcych aktywizowaniu myslenia i doskonaleniu
sprawnosci umystowych;

e wyrazanie przezyc i nastrojow zwigzanych z tresciq utworow muzycznych;

e ksztalcenie wrazliwosci dziecka poprzez kontakt ze sztukg;

e wyrazanie réznych form ekspresji tworczej.

Dziecko:

doskonali i rozwija poczucie rytmu;

skupia uwage na dzwiekach instrumentow;

ksztalci inwencje tworczq oraz wrazliwos¢ artystyczng;

wie, czym jest muzyka etniczna;

uwaznie wstuchuje sie w rytm i sqsiedztwo dzwiekow;

poznaje mozliwosci instrumentéw elektronicznych;

tworzy utwor muzyczny, wykorzystujgc do tego urzgdzenie cyfrowe;
rozwija kompetencje cyfrowe;



Podstawa programowa:

e eksperymentuje rytmem, gtosem, dzwiekami i ruchem, rozwijajgc swojq
wyobraznie muzyczng; (IV. 7)

e stucha, odtwarza i tworzy muzyke, dostrzega zmiany charakteru muzyki, np.
dynamiki, tempa i wysokoéci dzwieku, reaguje na sygnaty, muzykuje z
uzyciem innych zrodet dzwieku;

e wyraza emocje i zjawiska pozamuzyczne roznymi srodkami aktywnosci
muzycznej; aktywnie stucha i w skupieniu stucha muzyki;

Wykorzystywane narzedzia:

iPady,

aplikacja: Pango Musical March,
aplikacja dydaktyczna: Pan Tablet,
animacja tematyczna.

Formy pracy:
e pracaindywidualna z aplikacjq;



